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Guerrlermonte et protégé, équipé d’un arc
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Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé
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Intrépide cavalier maniant l'arc et le fouet
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QORI

Noble Sarmate

Noble cavalier armuré équipé d’une lance
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Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
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