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03

Suivant avec Yari

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin sans protection combattant à la lance

3 / 3 / 2

2 / 2 / 2

4 1 3 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Sacrifiable

6

-1 en Charge

Suivant avec Arc

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Tireur avec arc et sans protection

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1

4 1 0 5+

3 / 3 / 2

9
3 à 7

40 à 3

3

Spécial : Sacrifiable

Tribu Emishi

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Cavalier équipé d’un arc

2 / 2 / 1

3 / 2 / 0

3 1 2 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre, Repli
Escarmouche

10

-2

2 à 6

40 à 2

2

HI tireur

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé 

-1

???????????????????????

4 / 3 / 2

4 / 3 / 2

5 2 4 4+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

Parade

Furie

13

30 à 2

Oyumi

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

Pièce d’artillerie semblable à une baliste

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

2 1 0 5+

1 / 0 / -

Spécial : Tir d’Artillerie (Ligne), Mouvement ou Tir

5

0 à 8 UJ

R

Fuite-1

Samouraï Minamoto

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Tireur expérimenté avec arc et protection

2 / 2 / 2

3 / 3 / 3

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

19
3 à 7

40 à 3

3

Parade

Spécial : Elite, Bushido

Samouraï à Pied

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin mobile en armure combattant au sabre

3 / 3 / 2

3 / 3 / 3

4 2 4 3+

3 / 3 / 2

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Elite, Bushido

Parade

13

Bushi

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Cavalier d’élite maniant un arc et disposant de protections

3 / 3 / 1

3 / 3 / 0

3 2 3 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Elite, Bushido

16
2 à 6

40 à 2

2

Rompre, Repli

Rebelle (Taira & autres)

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-1

Farouche combattant équipé d’un Yari ou d’un sabre

3 / 3 / 2

4 / 3 / 3

4 2 3 4+

3 / 3 / 2

11

Furie

Spécial : Embuscade

Messager

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

0

Habile cavalier léger maniant l’arc

1 / 1 / 1

1 / 1 / 0

2 2 0 3+

5 / 4 / 2
Rompre, Repli
Escarmouche

7

-1

2 à 6

30 à 2

2

Archer Samouraï

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin avec armure maniant l’arc

2 / 2 / 2

3 / 3 / 3

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

16
3 à 7

40 à 3

3

Parade

Spécial : Bushido



04

Piquier Ashigaru

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Fantassin protégé équipé d’une longue lance

5 / 4 / 1

3 / 3 / 1

5 2 4 3+

2 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

-1 en Charge

13

Ashigaru avec Naginata

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Mercenaire avec armure combattant à l’hallebarde

3 / 3 / 3

3 / 2 / 2

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Soutien

9

-1 en Charge

Arquebusier Ashigaru

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Tireur mercenaire équipé d’une arquebuse

2 / 1 / 2

1 / 1 /1

4 2 0 3+

3 / 3 / 2

12
3 à 6

60 à 3

2

Archer Ashigaru

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Mercenaire avec protection équipé d’un arc

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1 

4 2 0 3+

3 / 3 / 2

11
3 à 7

50 à 3

3

Ronin & Moine Samouraï

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Guerrier aguerri combattant au sabre

3 / 3 / 2

3 / 4 / 4

4 2 4 4+

3 / 3 / 2

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

14

Moine & Fanatique

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Combattant peu aguerri équipé de rondache

2 / 2 / 2

2 / 3 / 2

4 2 3 5+

3 / 3 / 2

5

Parade

Troupeau Affolé

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-1

Animaux poussés  à la charge

3 / 2 / 1

3 / 2 / 1

4 1 4 5+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Insignifiant, Incontrôlable

5

Féroce

HI tireur

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé 

-1

???????????????????????

4 / 3 / 2

4 / 3 / 2

5 2 4 4+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

Parade

Furie

13

30 à 2

Canon

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

Premier canon de taille moyenne et mobile

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

2 1 0 5+

2 / 1 / -

Spécial : Tir d’Artillerie (Ligne), Mouvement ou Tir

5

0 à 8 UJ

R

Fuite-1

Samouraï à cheval

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans  le même sens ou opposé

-1

Cavalier en armure équipé d’une lance et d’un sabre

4 / 3 / 1

4 / 3 / 0

3 2 4 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Elite, Bushido

Rompre

13

Samouraï Sengoku

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Guerrier avec armure lourde combattant au sabre

3 / 4 / 2

4 / 3 / 2

5 3 4 3+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Elite, Bushido

17

Parade


