:",. Défense
7] Logistique

1 -2 Plaine
3 -6 Désert

Bagages
e
\ . w"a. "

W
7 <
\

3%

(-3000 A ~630)

e

PEUPLES D'EGYPTE

34

Troi Démontées :

Hestocne - ,L’e;(we,-ims”/;zemdeh
Seme Dynastie a la 5eme Dynastie.
La liste Nouvel Empine traite du contrile du word des
PFayosos (16éme Dynastic) jusga'd la Basse Efogue
(25eme Dynactic), Egypptions Lybiens inclus,
La liste Tnibus Lybiennes traite de ('installation des
tibus en Libye jusga'a la colonisation des Grecs,

Aucune

Clan :
Spéciale “CLAN"

2 Combattants,
3 Spirituels

ANCIENNE EGYTPE "' -

Aliés . Peaples d'Egypte

Personnages Héroi‘gui;"".'

7 Charismatique,

3000 A - 1650" (OPTION DE LISTE)

L 1-3cHer

1 -2 CAPITAINE
O - 1 COMMANDANT
O STRATEGE

Les Guerriers Tribaux ont la Capacité 2

r
0-4

Javelinier

;’a"o

0-3
[ evée

Egypticnnc 53'

TRIBUS LIBYENNES " -3000 A - 630" (OPTION DE LISTE)

0-3
Garde Rogal
& Shardanc *

Sauf Hyksos

2-4 (Clan)

Guerrier

Tribal

4-8
Cavalier

6-18

Javelinier

Bedouin

4-8 (Clan)

Guerrier

-
Tebal  F@

0-5
Avrcher

Nubien

2-4
Avrcher

Eggpt’icn !i.
Accessible

" Ancienne E_sgptc"
* Nouvel EmPirc 2

‘n——-—-———‘

1' 2-6 —_\ 2-6 (Clan) ‘1
Cavalier Guerrier @
Bedouin @ Tribal 1\»
Accesible
Alccessible "Nouvel E’"Pi"c"
"Esgpticn Libycn' 'F_SUPtiC“ Libycn"
Seulement *Tribus |_ibyennes®
Seulement

01

4-12

Arc|1cr|égcr

& Frondeur -("/
ov

0-3

Avrcher £

Nubien i\ﬁ‘

LISTE CARTHAGE

2-8

Tirailleur

Libycn "q,
ov

0-4

Javelinier i




" Garde Royal & Shardanrewv | {g} Gy '

| Guerrier d’élite avec arme lourde ou lance et un bouclier

?itn 2/2/1 1

SN i 4/aY 2
&\ & 41/49%

> g

— = e

w Tenace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains : ~
(U !)/5 o

Option: Général Inclus et Grand Etendard pour Garde Royal

"Char Egyptien  © @ {aiuy

| Char léger harcelant 'ennemi des projectiles

/_‘

K:\f >
Q“A‘It a 3 / 1 / 1 -1 & Rompre, Repli i

l‘ < 1 3/2/0 -f’fg\*v-'()és
£ ol </ i

— = —

Traversée : Piéton d’Ardeur 0
Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains, Tir a 360°

vg{s}’

5 3/3/2 41 =4

.

SN Wb oa/393*
€\ 3/2928
o : ; R g

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

R4

vgﬁ}@y

Fantassin équipé de javelots et d’'un bouclier

* Parade

Javelinier

)
[i

S ho2/1/2
© & 2/1/3

E 3/3/2 «1 & Rompre, Repli :'

& /*’V-DOéZ-

-“".V" - ﬂi-:ﬂl‘ @

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : +1 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif
+2 en combat contre Massif

/_‘ =

-
‘h{b Archer Léger & Frondeur v | {9:? \33'
i_ bl, Fantassin tirailleur harcelant 'ennemi de projectiles
,: It @ 3/3/3 0 -1f» ¢ Rompre, Repli. _ =

.; S o2 m 0/0/1 5\v-> 0&‘13
- © o0/0/2 %/ f'3a6

Traversée : Tous

Tl

) g

Spécial : Embusqué, +2 en Combat contre Massif;
+2 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif

‘Guerrier Tribal ® @ {3?

Guerriertribal impétueux protégé d’un bouclier

%
Itn 3/3/2 42 &) Furie o

I i 4/3/3

- \ & 2/2/2
b
Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la méme orientation

vg{@}@

S 3/3/2 41

-\'Archer Egyptien

| Ttreurpeu entrainé équipé d’un arc court

SN e 1/1/1
© & 2/1/2

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le méme sens ou opposé

0wt

5 3/3/2 41 = 4

JArcher Nubien

Mercenalre nubien équipé d’'un arc court

- 7

S i 2/1/1
© & 2/1/2

>

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le méme sens ou opposé

;Levee Egyptienne © g{jﬁk @

Combattantconscrltpeu entrainé et mal équipé

B 3/3/2 4z

by, N

s 1 2/2/2
€ \ & 2%2/2

N - e e , g

‘ -1en Charge

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : Sacrifiable

jﬁ@

Cavalier Bédouin v v {,I} \33,

Rapide cavalier équipé de lances ou javelots

. Rompre, Repli
(a7 iz
P e f# 2/1/0 v 05\2.
a e 2/1/1 @
o . e\l

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le méme sens ou opposé

@

02




s " L O CHEF

>.< Z ttaque - g‘ PERSES ( -675 a 651 ) fooa
grones ‘ - ACHEMENIDES & SASSANIDES 0.1 DiRATEGE
® Logistique 4 -
1-2 Flaine Ristotre : De ('Empine Perce Achéménide au Personnages Héroiques :
3 -4 Steppe Perce SW ¢ans tradter la periode Greco-Pente | 1 Combattant, 1 Charismatique
(-330 a 224)
2R AMliis Aekementddes: Seqthes
Bagages Troupes Démontées : =
(”Q\bflg Aucune Troupe de cette Liste n'est =
: \\:\0-7: ‘\\:” autorisée a Démonter- Hliée Sassanides: Fune & rhabes
st G .
g \N“s 0: ! } | ’ J ‘
e ] ’ .

ARMEE DE SATRAPIES ACHEMENIDE DE -675 A -420 (OPTION DE LISTE)
Entre 1et 2 fois ce groupe dans ' armée

CAVALERIE PERSE

- 0-2 0-2
Fortc-—l__ancc Archcr

2.3 0-1 KcmP|accr
Cavalier CharPerse

Perse | ’ T | ’

vy, -l

T g e S - N

ARMEE ROYALE ACHEMENIDE DE -559 A -420 (OPTION DE LISTE)

CAVALERIE PERSE 1 INFANTERIE PERSE i

' 3-6
Cavalier

Perse

1-3 0-6 0-4
]mmortcl Forl:c-La nce Arcl"ncr
Farthc [/

—

2 0-2 2-4
Dailami ol E_ICP},ant Alain

'S' Sassanide m ,

LisTE MONGOL

1 I | LisTEEGYPTIEN j
4-8 . e 2-4
Cavalier Avrcher Cavalier
Légcr chcr Bédouin
e
LiSTE PARTHES LISTE PARTHES -
| CLAN 1 | HOPLITE ALLIE 1
' j r ‘ LISTE GREC ]
2(,:-a:alicr 23F | =% 2-4
Perse Cavalier Archer LéSC'." Hoplitc
» il S (1 e
(Non Fiable) ( Sassanide sculement) (Achéménide sculement) "Achéménide sculement)

03




‘Cavalier Perse =~ © | {,5? \3y

Noble cavalier archer en armure bien entrainé

35

a0 b 3/3/8 N, =042
€ ¢33/ K, [’ 2a6

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains = o
. r~ @))%
Option : Avant-Garde seulement avec les Perses Achéménides

avelinier

_aggF LT

E_ »y antassin léger harcelant I'ennemi a l'aide de javelots

-1

3/3/2 & Rompre, Repli

jvﬂ 052

T b 2/2/8
€ & 2/2/3

>

e

—— i

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 dans la méme orientation

Spécial : +2 en combat contre Massif
+1 en Ardeur dans Terrains ou contre Massif

. ‘Immortel 9 EQ? \By

| Fantassin d’élite bien équipe avec un arc et une lance

i’i

2% h 3/3/3
¢ 3’/3/3

E 3/3/2 -1 -1en Charge o

. 7

4

Archer Parthe 0 w {0t \4}

Archer sans protection

%

S 3/3/2 41 P

S fd1/1/1
- & 2/1/2
>

N =

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le méme sens ou opposé

Option: Pavois (+1 en Protection) pour 2 pts
Elephant Sassanide @ @ {5?

s | Eléphant d’Asie bien protégé avec une tour

< 24 & Massif, Incontrélable .
_it = 3/2/1 4z

@ Résistance adverse
- f# @/4‘/0' \_ =) 0a3

B Massif
& 5/4%1" f'sae W

- — ~ 2

4

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans la méme orientation
Spécial : Panique les Montés (4U])

04

Char Perse

Char de combat tiré par deux chevaux

i% Yuditey
?{t = 3/1/1 «-1 & Rompre

T r h 4/2/0
A € 3/3/0

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains

‘sﬁ-

ON

Sparabara 9 @{SI@

Formation mixte de porteurs de boucliers et d’archers

E 3/2/1 -1 & -1encCharge 2

St 3/1/1
<\ & 3v1/2

>

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1

dans le méme sens ou opposé .
omg

Spécial : Mur de boucliers

"Porte-lance O 2 atey
| Lancier en formation serrée avec bouclier >

- -
_it @ 2/2/1 41 :
‘ -1 en Charge

tv: ‘“
et T

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la méme orientation

v d

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains
Asavaran 27 {E?

s ’ | Cavalier lourdement armuré équipé de lance et arc
- It =

2
< i 4/4%0* 7’\}3-} OaZ

: ‘\4/4*/0*§/f'2a6

RS —
Q l g

& Rompre -
* Parade s

3/2/1 «1

\N

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains,
Immunisé a la Panique des Eléphants

9@%3?@

| Fantassin aguerri équipé d’'une lance et d’'un bouclier

-1

\ g i *; 2k
& f# 4/3*/4* *Parade
A € 3/3v2 @

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé




