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" GETES, DACES & CARPES

l 1 -3 CHEF
1 -2 CAPITAINE

O - 1 COMMANDANT
{ O STRATEGE

e -

1 Plaine
&) 2-3% Montagnc
4-6 Foret

Fistone :  Peuples danabiens originaines de la
Dacte d parnton de Dromdhete jusgn'a lear appelation en

Carpodaces.
}
Camp Fortifié | Défenses physico-géographiques :

En défense et en absence de riviére, le joueur 4 Spirituels

ajoute une riviére sur 5+ selon les régles de

placement de décors- De plus, les 2 premiéres
barricades de l'armée sont gratuites

Clan : Les uni
la Capacité Spéciale “CLAN"

Personnages Héroiques :
2 Combattants, 1 Charismatique,

Alds : Geteo & Daces : Thraces
Option Rogaumes : Thnaces, Geunains
Option Carpes :

- e

tés avec l'indication “Clan" ont

Zuades, Gotho, S

PEUPLE DANUBIEN

Rcmp'accr 0-2

NoHc avec
* .

Faux

2-4

Guerriera Faux

Tarabostc

ou Dace

& Pileate

0-3
E claireur

Monté

D

ECLAIREUR
LisTE "GAuULOIS"

“ . 0-4 2-5
CLANS ALLIES (CLAN) Tirailleur A
@
'i-“/ Dace 5”
0-1 2-3 4-8 TIRAILLEUR GREC
T araboste Guerriera Faux + Comate LISTE "GREC"
& Pileate ou Dace !e '.6'
’ ” ﬁ' o o . ! Kcmplaccr 0-8
chéc !m Cl"lasscurou a
ENTRE 1 ET 2 FOIS DANS LA LISTE Eresays Frondeur )

LISTE "GAULOIS"

LisTE "GAuULOIS"

OPTION DE LISTE : ROYAUME BUREBISTA (-82 A -44)

ECLAIREUR

o "
LISTE "GERMAINS LISTE "GAULOIS"

LISTE "GERMAINS AUXILIAIRE FEDERE

LISTE "ROMAIN HE"

e = = e e T A= =
1 BASTARNES & BURNES (CLAN) I
I I}
1 0 -3 Non [Fiable Rcmp|accr 0-3 . 4 -8 Non [Fiable | 3-6 0-2
1 Cavalier & claireur + Guerrier | Peltaste & Déserteur 2
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OPTION DE LISTE : ROYAUME DECEBALE (85 A 106)

LISTE "GERMAINS"' LISTE "GERMAINS" LISTE "ROMAIN HE"' LISTE "SARMATE"

LISTE "TRIUMVIRAT"
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I BASTARNES (CLAN) [ ! CAVALIER ROXOLAN |
[ 1 | [
[ ON-il st 26-4 : - 05-1 - l 0-2 Non Fiable 2-4 Non Fiable :

1 ‘ gplcia uerrier S TpIon gt P | Catapl’:ractc + Cavalier
heval G i I Catapulte |

| C crmain P | Roxolan
| 5 fo ! = 5 |
[ 1 I |
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OPTION DE LISTE : TRIBUS REBELLES ET CARPES (107 A 381)

2(’:- 3 | + 2-6 + 2-4 4-8 4-6
- Cavalier b e reler ov = Cavalier ov  Sarmate
Goth o ] Gl * Goth {gj . Hun s

CAVALIER LEGER
LISTE "PARTHES"

LISTE "PARTHES"

01




3, ‘Taraboste & Pileates © gﬁ}@
Habile cavalier de 'aristocratie dace

. -
,-ii E 4/3/2 X3 =y N Rompre, Repli

Escarmouche -

S 3/3/1
€ & 3/3/8 )

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains @ u - d
Special : LJ -

7,,\\

vz{éﬁ‘f@

. Guerrier paysan avec lance, javelot et bouclier

, Comate
"'5'

i*.\t 2% - & Furie -
e Ii = 3/3/2 -2 4 Forestier i
& & -1encCharge

& 33/l N oéz '
T\ € 3Y3/3 V4

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé
Spécial : Embusqué d

"h Noble avec Faux @ @ $af \4; :

Noble guerrier en armure combattant a la faux >

Kﬂ 2/2/1 -1 & Furie  <->

<ot 4/3Y%2¢
& 3/3%2

Traversée : Piéton d’Ardeur 0
Q Q o f

"h GuerrierGoth ©® W@ {%?

Robuste guerrier furieux combattant a I'épée et bouclier >

i
; It a 2/2/1 -1 & Furie  <-'

EEa YR b
€ \ ¢ 3/379 A foced

Traversée : Piéton d’Ardeur 0
O We's

& Ssanguinaire

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Embusqué

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

i ﬂ' Archer Goth
Archer peu entrainé et sans protection

~£-:KE 3/3/2 +a

s B 1/1/1 )N, =083
€ € 2/1/8 X /‘3a7

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résistance 3 Max ou Ardeur 1 dans le méme
sens ou opposé

. <7
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Guerrier Dace  ® @iy

Guerrier équipé d’une sica ou falx avec bouclier >

?ﬁg 3/3/2 1

SN o b 3/4738
o 3/4Y 3

% < = ==

e

w Tenace
‘ Forestier

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Embusqué { } /Ps d

i @ Archer Dace

Fantassin équipé d’un arc s

«5-1(15 3/3 /8 o

S 17171
T € 2/1/2

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le méme sens ou opposé
Spécial : Embusqué

i Guerriera Faux @ E{E?

!ﬂ
F

\'b

- Intrépide combattant équipé d’une grande falx

:It E 3/3/2 <1l & Furie " 4

R Y 4/3‘/32
: . & 3/3%28

‘ Sanguinaire

‘ Forestier
.—‘.v_‘ : e -5 2

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé
Spécial : Embusqué u

_\Cavaher Goth ©OW@ {%? \3y

Funeux cavalier lourd combattant a la lance et a I'épée

E 4/3/1 -2 & Rompre, Furie :'

. N

v b 4/3/0
3 & 4/3/1

-—_\N/" -—::x_r—:::i-:xj

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1, Piéton jusqu’a Résistance 4 en leur

infligeant une perte - .
OO N We

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains
Peltaste Thrace  ®@ g{;}

_/
€ Sﬂi Combattant mercenaire avec lances et bouclier

,. It E Y Parade : =

S i 3/33
€ \ & 2,299

>

3/3/2 «1
Srm 03233
( i

e

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : Embusqué u /‘ d




, - P ———————— L 1-3cHer
e PEUPLES THRACES fioo—g
S 3 p (‘500 A 46) f O STRATEGE

@ Logistique 2 e
: 2 et

. X \endlicati 4, | Troupes Démontées : Les Nobles Thraces
@ Del des tribus avee ‘h‘ démontent en Combattant Rhomphaia
création du Royaume des Odryoes juogu'a Personnages Hérolques :
J la création de la frovince nomaine de 3 Combattants, 1 Charismatique, 3 Spirituels
' TDbrace. Hleés -

- Alliance Rebelle : Thraces, Daces

- Royaume d'Odryoes : Thnaces, Gree

- Epogue Hellenistigue : Thnaces

- Epogue Romaine : Thnaces, Tniumuvirat

| Mines d'Or et d'Argent :
Le budget de l'armée est augmenté de 10%-

La prise du campement Thrace retire 6 points de
» , Z moral a l'armée-

T

Frondeur
(NonFiabl) {4

PEUPLE THRACE  NON FIABLE ' NON FIABLE ﬂ

3-6
Cavalier

Thrace @

Rcmplaccr 0-8 ! Rcmplacer 0-4
Javeliner E> Comate a
Thrace ’.” !”

LISTE "GAuLOIS"

0-12
Agrianc :
ALLIE BESSES | ALLIE TRIBALLES NON FIABLE | (Non Fiable) 2.9
-8, 0-4 4-8 4-8 l
Querrierdes + Javeliner £ Cavalier + Guerrier 0-6
Montagnes gh Thrace '” Triballes @ Triballes * Chasseur

/

L
(Non Fiable) 3
BOIEN G G
d CLAN - NON FIABLE ‘L e O SRR Canat
LisTE "GAuLoIS"

ALLIANCE DE TRIBUS REBELLES DE -500 A 46 (OPTION DE LISTE)

4-8 (Nonlible) & 2-4 (Non[iable) P 0-1 (Nonfiabl) 2-4  (Non[abl)
I’eltastc

"t Querrier avec ov Avrcher i ov Guerricrdes

Thrace '” ) Khomphaia !& 9” Montag'lcs f?”

CLAN -ENTRE 1 ET 3 FOIS DANS LA LISTE

ROYAUME DES ODRYSES DE -490 A -352 (OPTION DE LISTE)

2-6 . 2-8 (Non[iable) 0-4 0-2

| ¥
i i'-—J-“

:  Guerrier avec Guerrier avec Peltaste Avrcher
R'nornphaia 'h Khomphaiﬂ !°” Hc“cnistiquc 'k
_t EPOQUE HELLENISTIQUE DE -352 A -168 (OPTION DE LISTE)
-
Al 2
- { 2-6  (Non[iabl) 2-6  (Non[iable) 2-4
|_ancier Combattant Combattant Peltaste
Grec Rhomphaia !é” Rhomphaia ?é” Hcllénistique fé”
' HOPLITE ALLIE : LISTE "GREC"-
EPOQUE ROMAINE DE -168 A 46 (OPTION DE LISTE)
P 6-12 1-2 0-2 0-8 0-4
| ?::él:.rc : _f;j‘:‘l;l:e + Archer ov Taraboste ov g:cmc};‘ ’avcc e
X omphaia i
) k ’ (’Ox//:ysci’ 'k (Astéens) , (lsapéfnﬂ) ”
LISTE "TRIUMVIRAT" LISTE "DACE"
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‘ Noble Thrace  © & {3t \?:y
P / . | Chefthrace en armure et monté a cheval

o~ a -
& It = 4/3/1 1 & Rompre, Repli :
- a

\ P 7 ?ﬁ 3v/3/0 VY Féroce
< | ¢ 3/3/1 =

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

® () ! o

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Chef Né

" Guerrier des Montagnes v g{}:’g’

! \ﬂi £
€ Féroce guerrier des montagnes portant un bouclier

S 3/3/2 42

Snoe fho3/3 4
€\t 2/399

>

* Parade

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

O We'/

Spécial : Embusqué

/_‘

ﬁ@ Cavalier Thrace © @ it \3y

Cavalier léger maniant arc, lance et javelot

(o= | =] Rompre, Repli
;-itﬂﬂ 5/4/2 s 1P & Escarmouche = -

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1

dans le méme sens ou opposé o - d
@ -

'Peltaste Thrace @®@ {5?
R‘ Combattant mercenaire avec lances et bouclier

* Parade

g 3/3/8 4
S 3/ N : -
’ e 2/2*/2* é\/ = Oaz

s
-—\/_‘ ke e s P\ :‘._‘

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

@) l d

Spécial : Embusqué

5 3/3/2 +x1 >

, »e 3/3/2 ,

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Embusqué ‘ )

—_—

@f Agriane

t’zi@}@y

| Tirailleur d’élite avec javelots et petit bouclier

A/

SN e 1/1/2
© & 1/1/2

>

Traversée : Tous

Spécial : Embusqué, +2 en Combat contre Massif, Chasseur de Monstres,
+2 en Ardeur dans les Terrains ou contre Massif

7 Javehmer Thrace O @ {1l \3y

s R‘ Fantassin léger avec bouclier ovale équipé de javelots

E 3/3/2 «1 & Rompre, Repli :'

R 3 AN, '
x ¢ iﬁﬁ ) °“

-—‘v-‘ ﬂ'-: Jl* @

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist3 max ou d’Ardeur1 dansméme sens ou opposé

‘.C>U

Spécial : +1 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif,
+2 en combat contre Massif, Embusqué

SN ¢ v 3/3/3
© \ & 3/3/2

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

a\

ﬁ. Peltaste Hellénistique €9 g{i} \3?

| Infanterie mobile équipée de bouclier et lancant des javelots

1

o

It E 3/3/2) +1 & Rompre, Repli :"

S o B 2/1/8 )

o € 2/1/3 *\’:/V”OQZ

AT,
L} .1
’ |=;|1

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résistance3 maximum ou d’Ardeur 1 dansle méme
sensou opposé

Spécial : +1 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif; +2 en combat contre Massif

— - T

fg Archer P @0ty

b 2
| Archer peu entrainé et sans protection P

?ﬁg 3/3/2 1

SN i 1/1/1
© & 2/1/2

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résistance 3 maximum ou d’Ardeur 1 dans
le méme sens ou opposé

Spécial : Embusqué




